GIOCHIAMO CON LE PAROLE

Come si gioca?

Data una parola di partenza, vince il giocatore che, in un tempo stabilito,
scrive il maggior numero di parole corrispondenti esattamente alle
richieste.

CASTELLO

Parole che hanno le tre lettere iniziali uguali:

FESTOSO

Parole che iniziano con le tre lettere centrali:




Parole che hanno significato contrario:

GIORNALE
Parole che iniziano con le prime due sillabe:

Parole che contengono le stesse lettere, ma in ordine diverso
(anagrammi):



